
Logiciels, Services, 
Télécommunications 

et Jeux (4)

Connaître et faire connaître les caractéristiques du territoire en matière d’emploi, d’économie et de formation est une des missions

de la Maison de l’Emploi, de l’Entreprise et de la Formation. L’ensemble des données donnent lieu à l’édition d’un Portrait de notre

territoire d’action, assortit de fiches pour chacune des communautés de communes et d’agglomération qui le composent

(Valence Romans Agglo, Porte de DrômArdèche, Arche Agglo et Royans-Vercors) et de fiches sur les secteurs économiques à

enjeux. Ces éléments ont pour vocation d’aider élus, partenaires et entreprises à objectiver leur analyse de l’actualité.

Fabrication et 
commerce de 

gros Hardware (5)

Commerce de 
détail Hardware, 

contenu, réseaux (6)

Territoire MEEF
------Valence Romans Agglo
------Porte de DrômArdèche
------Arche Agglo
------Pays du Royans-Vercors
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Introduction

(1) Effectifs Salariés (secteur privé marchand) analysés à partir des données ACOSS- URSSAF 2008-2016
(2) Effectifs Non Salariés (indépendants, micro-entrepreneurs et gérants non salariés) estimés d’après les bases Micro-entrepreneur - URSSAF 2015, 
Professions libérales - Ministère 2013, Sirene 2016
(3) Regroupement des codes NAF par thématique selon Observatoire de la Filière Numérique en Auvergne Rhône Alpes, 2017, Digital League et EY
Logiciels (58.29A, 58.29B, 58.29C, 62.01Z) Services (62.02A, 62.02B, 62.03Z, 62.09Z, 63.11Z, 63.12Z), Télécommunications (61.10Z,61.20Z,61.30Z,61.90Z), 
Jeux (58.21Z), Fabrication et commerce de gros  Hardware (26.11Z, 26.12Z, 26.20Z, 26.30Z, 26.40Z, 46.51Z, 95.11Z, 95.12Z), Commerce de détail 
Hardware, contenu, réseaux (42.22Z, 47.41Z, 47.42Z, 47.43Z, 59.11A, 59.11B, 59.11C, 59.12C)

Méthodologie Nombre salariés selon ACOSS URSSAF 2017 – traitement MEEF et Evolution 2011-2016

Filière 

numérique

Fabrication et 

commerce HardWare

2 950 actifs

12 % à 25 % des actifs Software et HardWare (2)

2600 salariés ACOSS URSSAF

au sein de 225 établissements (1)

Effectifs en croissance

Effectifs en croissance



Sur Drôme et Ardèche, 3 bassins d’emploi du numérique se détachent :

- Valence et Guilherand Granges, et les communes voisines de Valence : 1 580 salariés
- Romans et communes voisines : 280 salariés
- Montélimar et sa voisine Malataverne : 175 salariés

Les effectifs salariés 2016 par commune sont les plus importants sur Valence et Guilherand Granges,
avec de fortes croissances récentes sur cette dernière.

Porte de 

DrômArdèche

130 salariés
4 employeurs

Arche Agglo

40 salariés
10 employeurs

Valence Romans 

Agglomération

1 280 salariés
111 employeurs

Royans Vercors

<10 salariés

Drôme

Ardèche

Vous êtes une EPCI, une 
commune, un club ou 

syndicat d’entreprises,..

Vous êtes intéressés par 
des informations plus 

détaillées sur un 
secteur géographique, 

contactez-nous !

ZOOM sur 8 communes
1 580 salariés 

Croissance 2011-2016 + 59 %
(tirée par la croissance sur 

Guilherand Granges)

ZOOM sur 5 communes

280 salariés 

Croissance 2011-2016 + 21 %

L’emploi salarié des entreprises du numérique par EPCI 
Source : ACCOS-URSSAF 2017. Traitement : MEEF

ZOOM sur 2 bassins d’emplois 
de la French Tech in the Alps Valence Romans

Source : ACCOS-URSSAF 2017 – Traitement : MEEF

Contexte Drôme - Ardèche

Sur Valence Romans Agglo, le nombre

d’emplois a augmenté de +12 % de 2011 à

2016 et se poursuit en 2016.

Fortes croissances enregistrées essentiellement

sur Romans, Bourg les Valence, Alixan, et

Châteauneuf sur Isère,

Sur Porte de DrômArdèche, le nombre

d’emplois salariés en entreprises du numérique

est plutôt stable de 2011 à 2016. Il est

concentré sur Beausemblant.

Sur Arche Agglo, l’emploi numérique est

majoritairement sur Tournon sur Rhône. Les

effectifs salariés ont réduit de 2011 à 2016.


